Mestsky hokejovy klub Ruzomberok

Radlinského 10, 034 01 Ruzomberok, Slovakia, patrik9oravec@gmail.com, ww.rbk.hockeyslovakiak.sk

VSEOBECNE USTANOVENIA:

Organizator: Mestsky hokejovy klub RuZomberok

Miesto konania: Zimny Stadidon RuZomberok, Radlinského 10
Datum konania: 29.12.2024 (nedela)

Termin podania prihlasky: 30.11.2024

Pocet timov: 16 (klub méZe prihlasit dve druzstva)

Kategodria: 2.rocnik (od 1.9.2016 a mladsi alebo hraci, ktori navstevuju 2.rocnik, dievcata 3.HP)

Kontakt : Patrik Oravec, Séftréner mladeze, +421 949 561 715, patrik9oravec@gmail.com




Mestsky hokejovy klub Ruzomberok

Radlinského 10, 034 01 Ruzomberok, Slovakia, patrik9oravec@gmail.com, ww.rbk.hockeyslovakiak.sk

CENOVY BALIK TURNAJA:

STARTOVNE Tim 150€

V cene zahrnuté:

e prenajom ladovej plochy

e rozhodcovia

e Casomiera

o lekdrska sluzba

e pitny rezim pre vsSetky timy

e ovocie pre vSetky timy

e trofeje, medaily — pre vSetkych

STARTOVNE PLATBA:

e STARTOVNE: Cislo u¢tu IBAN : SK30 7500 0000 0040 0792 8344
e Termin: 30.11.2024

e 150€/1 TiM (v pripade prihlasenia dvoch timov $tartovné 300€)

OBEDY:

| OBEDY 1/0s | 8€/1x obed

Platba v hotovosti priamo v reStaurdcii — obedy nie si zahrnuté v cene Startovného.
Restauracia - Ludova Jedalen, +421 915 873 843

Obed

Nedela: kuracie prsia na prirodno, ryza, zelenina

Kontakt : Patrik Oravec, Séftréner mladeze, +421 949 561 715, patrik9oravec@gmail.com



Mestsky hokejovy klub Ruzomberok

Radlinského 10, 034 01 Ruzomberok, Slovakia, patrik9oravec@gmail.com, ww.rbk.hockeyslovakiak.sk

ORGANIZACIA A PRAVIDLA HRY:

Herny format: Hra sa 3vs3 sucasne na styroch plochach (synchronizovane) podla pravidiel SZIH.
Pocet hracov v time: Minimalne 9 hracov, maximalne 12 hracov + 1-2brankari.

Hraci éas: Zakladna ¢ast - 1x21 minut hruby ¢as

Hraci systém: kazdy s kazdym v skupine — kazda skupina hra samostatny turnaj
Poéet odohratych zapasov celkovo: 7 zapasov/ 1 tim

SKUPINY:

RED - skupina (8 timov)

WHITE — skupina (8 timov)

V pripade prihlasenia dvoch timov poprosime vsetkych hraéov rozdelit podla Grovne:
RED skupina - hraci, ktori st akcelerovanejsi, su na lade dlhSie

WHITE skupina — hradi, ktori na lade nie su tak dlho, neskorsi Start

OBE SKUPINY HRAJU SAMOSTATNY TURNAJ! Skupiny sa medzi sebou nebudi konfrontovat.

Hraé musi odohrat cely turnaj v rovhakom time, v ktorom nastupil.

Cielom rozdelenia je ponuknut hra¢om v oboch skupinach vyrovnané a atraktivne zapasy a vnimat ich
AKTUALNE herné ,vykony*“.

Nasou snahou na turnaji je:

e vytvorit pozitivne emdcie deti z kazdého zapasu,

e vytvorit prostredie primerané ich AKTUALNYM hernym a individualnym zruénostiam,

e zabranit vysokym (demotivujicim) vysledkom v zapasoch,

e podporit a konfrontovat individualne herné zruénosti hraov v porovnani s kvalitativne
vyrovnanymi supermi,

e podporit prirodzeny vyvin — eliminovat vykonnostné rozdiely hrac¢ov v jednom zapase,

e odohrat kvalitny turnaj (v kazdej skupine) s moznostou zabodovat o ¢o najlepsie umiestnenie

V pripade registracie jedného timu, bude zaradeny do skupiny po individudlnej dohode
s organizdtorom turnaja.

Kontakt : Patrik Oravec, Séftréner mladeze, +421 949 561 715, patrik9oravec@gmail.com




Mestsky hokejovy klub Ruzomberok

Radlinského 10, 034 01 Ruzomberok, Slovakia, patrik9oravec@gmail.com, ww.rbk.hockeyslovakiak.sk

Kontakt : Patrik Oravec, Séftréner mladeze, +421 949 561 715, patrik9oravec@gmail.com



Mestsky hokejovy klub Ruzomberok

Radlinského 10, 034 01 Ruzomberok, Slovakia, patrik9oravec@gmail.com, ww.rbk.hockeyslovakiak.sk

VYSLEDKY:

Kazdy zapas sa vyhodnocuje samostatnym bodovanim.
Bodovanie:

=  Vyhraty zapas: 2 body pre tim
= Remiza v zapase : 1 bod pre tim
=  Prehraty zapas : 0 bodov pre tim

V pripade rovnosti bodov v skupine rozhoduje o umiestneni vzajomny zapas, pripadne skore.

PRAVIDLA HRY:

e Striedanie hracov je vidy po 60 odohratych sekundach po zazneni zvukového signalu. Po
zazneni zvukového signdalu hraci musia nechat puk a okamfite idu striedat, novi hraci
naskakuju zo striedacky a okamzite pokracuju v hra.

e Po streleni golu, utociaci tim odstupi na svoju polovicu ihriska, tim ktory inkasoval gdl si
zoberie puk z brany a okamzite pokracuje v hre.

o Ak brankar chyti puk a mda ho pod kontrolou, utociaci hraci odstupia a daju braniacim
hracom ¢as a priestor, aby mohli rozohrat a pokracovat v hre.

o Ak sa nejaky hrac dopusti faulu, pripadne nesportového spravania sa nariaduje trestné
strielanie. Rozhodcovia a tréneri si v pripade faulu poznacia o priestupok ktorého timu sa
jednalo, faulujuci tim odovzda puk stperovi a hra pokracuje dalej. Po skonceni zdpasu sa
zrealizuje prislusny pocet trestnych strielani oboch timov.

Hra telom je zakazana

S pozdravom,

Kontakt : Patrik Oravec, Séftréner mladeze, +421 949 561 715, patrik9oravec@gmail.com




